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Пояснительная записка
Ф ормирование функциональной грамотности —  один из глобальных 
трендов современного образования, отражающий идею эффективной 
интеграции личности в общество. ФГОС третьего поколения определяет 
функциональную грамотность как способность решать учебные задачи и 
жизненные ситуации на основе сформированных предметных, 
метапредметных и универсальных учебных действий. Иными словами, 
ученики должны понимать, как изучаемые предметы помогаю т не только 
определиться с будущей профессией, но и найти место в жизни, суметь 
решить разные жизненные проблемы. Основными направлениями 
функциональной грамотности являются читательская, математическая, 
естественнонаучная, финансовая грамотность, глобальные компетенции, 
креативное мышление. Ф ормирование и развитие разных направлений 
функциональной грамотности на уроках английского языка осуществляется 
путём применения интегрированных уроков. Так, например, формирование 
математической грамотности на интегрированных уроках английского языка 
начинается во втором классе, когда обучающиеся знакомятся с 
числительными. Психоэмоциональная специфика данного возраста 
обучающихся позволяет вложить образовательное содержание в игровую 
оболочку и использовать дидактические игры для формирования 
математической грамотности.
Аннотация
П редмет : Настольная дидактическая игра «Shopping List»
Технологии: игровая, здоровьесберегающ ая, коммуникативная 
П ракт ическая реализация: дидактическая игра разработана для детей 
младшего школьного возраста (7-12 лет).
Оборудование: игровое поле, карточки с заданиями, два кубика (с цифрами и 
с цветами), фишки
Д идакт ическая цель: формирование математической грамотности 
Задачи:

•  Формирование навыков табличного умножения
• Ф ормирование навыков умения оперировать числами и 

математическими знаками
• Развитие навыков устного счёта

И гровая цель: приобрести в магазинах (пекарне, магазине канцелярских 
товаров и аптеке) все товары из списка покупок, выданного на старте, и 
первым дойти до финиша.
Х од игры: Кинув кубик с цифрами и продвинувшись на нужное количество 
клеток, игрок должен решить пример на умножение, при неправильном 
решении -  шагнуть на одну клетку назад. Дойдя до магазина, игрок кидает 
кубик с цветами. Каждый продукт магазина совпадает с определённым 
цветом на кубике. М ожно получить товар из списка, только при совпадении 
цвета. Если цвет не совпадает, игрок пропускает ход. Дойдя до последней 
клетки, нужно правильно решить математическую задачу, чтобы одержать 
победу.
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